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Wir gratulieren Ihnen zum Kauf des NOVAG DIAMOND und hoffen, daf Sie damit einen Schachcomputer
fiir viele vergniigliche Stunden gefunden haben. Dem fortgeschrittenen Spieler wird der DIAMOND ein idealer
Schachpartner und dem Anfinger ein geduldiger Lehrmeister sein. Anfingern empfehlen wir, sich zuerst mit
den Schachregeln vertraut zu machen. Ein umfangreiches Angebot an entsprechender Schachliteratur hilt der
Fachhandel fiir Sie bereit. Im Zweifelsfall zeigt Ihnen der DIAMOND wie Sie die Figuren ziehen sollten und
macht Thnen umfangreiche Zugvorschlige.

Der NOVAG DIAMOND ist ein Schachcomputer mit einem umfangreichen und spielstarken H8 Programm mit
RISC-éhnlicher Struktur und einer vielfaltigen und interessanten technischen Ausstattung, die die Beschiftigung
mit diesem Schachcomputer interessant und lehrreich macht. Dariiber hinaus kann der NOVAG DIAMOND
auch an das NOVAG SUPER SYSTEM angeschlossen werden, um eine grosse Anzahl zusitzlicher Funktionen
zu bieten.

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung unbedingt vor Inbetriebnahme des Schachcomputers und in Zweifelsfillen
genau durch, damit Sie alle Funktionen, die dieser Schachcomputer besitzt, einsetzen k6nnen. Fiir
Schachcomputer, die auf Grund mangelhaft gelesener Bedienungsanleitung der jeweiligen NOVAG-
Kundendienststation eingesandt werden, ist diese berechtigt, Bearbeitungsgebiihren zu berechnen.

Die Bedienungsanleitung ist so gegliedert, daB bei Bedarf jeder Abschnitt einzeln gelesen werden kann. Die
erforderlichen Hinweise auf erginzende Abschnitte werden jeweils angegeben.




1. ALLGEMEINE HINWEISE

Die Bedienung des NOVAG DIAMOND ist, trotz der vielen Funktionen die dieser Schachcomputer bietet,
relativ einfach und weicht im Prinzip nicht von der Bedienung friilherer NOVAG Schachcomputermodellen ab.
Die Ausfiihrungen in dieser Bedienungsanleitung sollen IThnen helfen, die zahlreichen Mdglichkeiten dieses
Schachcomputers auszuschopfen, ohne eigene Bedienungsversuche anstellen zu miissen. Dennoch wird es sich
nicht in allen Fillen vermeiden lassen, daB Sie sich ausfiihrlich mit diesem Schachcomputer beschiftigen, bis
Sie mit allen Einzelheiten vollkommen vertraut sind.

VERPACKUNG UND GARANTIE

Wenn Sie diese Anleitung lesen, haben Sie mit Sicherheit Thren Schachcomputer bereits ausgepackt und vor
sich stehen. Dennoch sollten Sie alle Teile auf Vollstindigkeit iiberpriifen, bevor Sie Verpackungsteile
wegwerfen. Beachten Sie die nachstehenden Punkte:

e  Bewahren Sie die Verpackung des DIAMOND auf, damit Sie ihn im Falle einer erforderlichen Reparatur
in der Originalverpackung an die NOVAG-Kundendienststation einsenden konnen.

e Hat der Hindler die Garantiekarte Ihres DIAMOND vollstindig ausgefiillt? Sollte es nicht der Fall sein,
empfehlen wir Ihnen, dies nachholen zu lassen. Senden Sie bitte, in Ihrem Interesse, die der Garantiekarte
anhingende Postkarte an uns ein, damit Sie in den Genuf der Garantieleistung kommen konnen, falls es
erforderlich werden sollte.

e  Garantiereparaturen und Reparaturen nach Ablauf der Garantiezeit werden von der auf der Garantiekarte
angegebenen NOVAG-Kundendienststation sachgemaB, unter Verwendung von NOVAG-Originaler-
satzteilen, ausgefiihrt. Legen Sie Ihrem Schachcomputer eine genaue Fehlerbeschreibung bei. Sie
erleichtern dem Kundendiensttechniker dadurch die Arbeit und vermeiden mehrfaches Einsenden Ihres
Schachcomputers, falls der Fehler nicht offensichtlich ist.

Bedenken Sie, daB sogenannte Programmfehler nicht repariert werden konnen.
Die Versandkosten gehen zu Lasten des Einsenders.

INBETRIEBNAHME

Stellen Sie den DIAMOND moglichst auf eine feste Unterlage, damit eine einwandfreie Beliiftung der
elektronischen Bauteile gewihrleistet ist. Verbinden Sie den NOVAG Adapter 8210 mit der Buchse (beschriftet
mit 9V) auf der Riickseite des DIAMOND und anschliefend den Adapter mit einer Steckdose.

Bevor Sie mit dem Spiel beginnen, miissen alle Figuren korrekt auf den Feldern stehen. Ist kein begonnenes
Spiel gespeichert (vor dem Ausschalten wurde die Taste NEW GAME betitigt), dann iiberpriift der DIAMOND
alle Figuren in der Grundstellung.

RESETSCHALTER

Der DIAMOND besitzt einen Speicher fiir bis zu 64 Partien. Bevor Sie Ihren Schachcomputer zum ersten Mal
in Betrieb nehmen, sollten Sie unbedingt alles Gespeicherte 1oschen. Auch fiir den Fall einer Blockierung der
Elektronik miissen Sie ein Reset durchfiihren. Das bedeutet, dass alle Speicherungen geloscht werden und der
Speicher des Schachcomputers in den Grundzustand versetzt wird. Drehen Sie dazu den DIAMOND um. In
der Bodenplatte befindet sich eine Aussparung mit RESET beschriftet. Sobald Sie diesen Schalter bei
ausgeschaltetem Schachcomputer fiir ca. 10 Sekunden mit einem spitzen Gegenstand (z.B. Kugelschreiber)
andriicken, werden alle Speicherungen geldscht.

Vor jedem Spielbeginn ist es empfehlenswert, die NEW GAME Taste zu driicken, um gespeicherte Spiel-
informationen zu l6schen.




PFLEGE DES DIAMOND
Staub und Schmutz kénnen mit einem weichen Tuch entfernt werden. Unter keinen Umstdnden darf der
DIAMOND mit chemischen Reinigungsmitteln, Spiritus oder Benzin in Berlihrung gebracht werden.

Der DIAMOND ist trocken und bei Raumtemperatur aufzubewahren. Vermeiden Sie das Lagern und Spielen
in praller Sonne, unter starken Raumstrahlern oder in der Ndhe von HeizkOrpern. Ausfille durch unsachgemife
Handhabung, Gewalteinwirkung oder die Verwendung von Fremdadaptern fallen nicht unter die
Garantieanspriiche.

II. KURZANLEITUNG

Wer den NOVAG DIAMOND ausprobieren mdchte, ohne ausfiihrlich die Bedienungsanleitung zu lesen, sollte
wie folgt vorgehen:

1. Schritt

2. Schritt

3. Schritt

4. Schritt

5. Schritt

Stecken Sie das Kabel des NOVAG-Adapters 8210 mit dem Stecker in die Buchse an der
Riickseite des Schachcomputers und verbinden Sie den Adapter mit der Steckdose.

Stellen Sie die Figuren in Grundstellung auf das Spielfeld. Die schwarzen Figuren stehen
auf den Reihen 7 und 8, die weiBen Figuren auf den Reihen 1 und 2.
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Driicken Sie die NEW GAME Taste, sobald der DIAMOND spielbereit ist, erscheint in
der LCD Anzeige "= - - -" .

Bevor Sie Thren ersten Zug ausfiihren, sollten Sie die Spielstufe einstellen mit der Sie spielen
mochten. Fiir die erste Partie geniigt es vollkommen, wenn Sie Stufe 1 einstellen (eine genaue
Aufstellung der Spielstufen finden Sie in der Spielstufentabelle unter Kapitel SET LEVEL).

Zum Einstellen der Spielstufe driicken Sie die SET LEVEL Taste und im der LCD erscheint
die aktuelle Spielstufe (z.B. "tr 1" fiir Turnierstufe 1). Um die Spielstufe zu dndern, kOnnen
Sie die SET LEVEL Taste so oft driicken, bis im LCD die gewlinschte Spielstufe erscheint,
oder Sie driicken mit dem Finger bzw. mit irgendeiner Figur auf das Feld, welches der
gewiinschten Spielstufe entspricht. Sollten Sie ein falsches Feld gedriickt haben, konnen Sie
den Vorgang beliebig oft wiederholen.

Driicken Sie die GO Taste, um den Einstellmodus SET LEVEL zu verlassen.




6. Schritt Mit dieser Voreinstellung spielen Sie mit den weilen Figuren gegen den DIAMOND. Um
den ersten Zug auszufiihren (z.B. e2-e4) bewegen Sie den Bauer von Feld €2 nach e4 indem
Sie mit der Figur leicht auf das "von" und "nach" Feld driicken. Die Koordinaten-LEDs
der Felder €2 und e4 leuchten auf, damit bestitigt der Computer, daB er den Zug registriert
hat. Wird der Zug akzeptiert, d.h. es ist ein legaler Zug, beginnt der DIAMOND sofort
seinen Gegenzug zu berechnen.

7. Schritt  Wenn der DIAMOND den Antwortzug berechnet hat, erscheint dieser im LCD und gleichzeitig
leuchten die beiden Koordinaten-LEDs fiir die zu ziehende Figur auf. Fiihren Sie jetzt den
angezeigten Zug fiir den DIAMOND auf dem Spielfeld aus. Bewegen Sie dazu die Figur
genauso von c7 nach c5, wie Sie es beim Ziehen Threr Figur gemacht haben.

III. SPIELFUNKTIONEN

Die Beschreibungen in diesem Kapitel umfassen die aligemeinen Spielfunktionen. Eine erginzende
Beschreibungen finden Sie im Kapitel IV. unter der jeweiligen Funktionstaste.

a) Spielstufe einstellen

Nach dem Driicken der NEW GAME Taste ist der NOVAG DIAMOND spielbereit. Bevor Sie Ihren ersten Zug
ausfithren, sollten Sie die Spielstufe einstellen, mit der Sie spielen mochten. Fiir die erste Partie geniigt es
vollkommen, wenn Sie Stufe 1 einstellen (eine genaue Aufstellung der Spielstufen finden Sie in der
Spielstufen-Tabelle unter IV. 2. SET LEVEL). Die Funktion zum Einstellen der Spielstufe erreichen Sie durch
Betitigung der SET LEVEL Taste. Gehen Sie wie folgt vor:

Eingabe: SET LEVEL (im LCD erscheint "LE", dann die Spielstufengruppe) — wiederholtes Driicken
der SET LEVEL Taste, bis im LCD die gewiinschte Spielstufengruppe erscheint, z.B. "tr 1" .
— Driicken Sie jetzt mit dem Finger oder mit einer Figur auf das gewiinschte Feld, um die
Nummer der Spielstufe zu wiéhlen, z.B. Feld A3 fiir Spielstufe "tr 3".

Erklarung: Durch die Betitigung der SET LEVEL Taste wihlen Sie die Einstellfunktion fiir die Spielstufen.
Da der DIAMOND iiber 7 Spielstufengruppen zu je 8 Spielstufen verfiigt, miifen Sie mit der
SET LEVEL Taste die Art der Spielstufen vorwihlen, und dann mit Druck auf ein Feld von
A1-G8 die Nummer der Spielstufe eingeben.

Die eingestellte Spielstufe wird im LCD angezeigt. Sie konnen die Eingabe beliebig oft dndern. Mit der GO
Taste wird die Eingabefunktion beendet und die zuletzt angezeigte Spielstufe gespeichert.

b) Ausfiihren von Ziigen
Der DIAMOND besitzt ein Spielfeld mit sehr sensiblen Drucksensoren, das die direkte Zugeingabe auf dem
Schachbrett ermdglicht und das Ausfiihren der Ziige sehr vereinfacht.

Der DIAMOMD st bereit und wartet auf Ihren ersten Zug. Setzen Sie den Bauer mit Durck von e2 nach e4.
Der Gegenzug ist c7¢6. Druch die Koordinaten-LEDs zeigt der Computer an, wie der Gegenzug auszufiihren
ist. Ziehen Sie die Figur fiir den Computer von ¢7 nach c6.

Ist Weil am Zug, erscheint am linken unteren Rand des LCD ein weifies Rechteck, fiir Schwarz ein schwarzes.
Solange der Computer rechnet blinkt das Rechteck und das Wort " Comp " . Wihrend der Computer rechnet
konnen Sie keine Eingaben machen. Welche Tasten davon ausgenommen sind, finden Sie unter der
Beschreibung der jeweiligen Taste. Die wichtigste Ausnahme ist die GO Taste, mit der Sie den nichsten
Antwortzug des Computers jederzeit abrufen konnen. Bedenken Sie jedoch, dafl beim Abruf eines Zuges mit
der GO Taste der bis zu diesem Zeitpunkt errechnete Zug nicht der eingesteliten Spielstufe entspricht.




¢) Schlagen von Figuren

Sobald eine Figur geschlagen werden soll, entfernen Sie diese Figur ohne Druck vom Feld und setzen die
schlagende Figur mit Druck auf das Feld. Wenn der DIAMOND mit einer Figur auf ein Feld ziehen mdchte,
auf dem eine Figur steht, dann zeigt er damit an, daf} diese Figur geschlagen werden soll. Entfernen Sie die
zu schlagende Figur ohne Druck vom Feld und setzen Sie die schlagende Figur mit Druck auf dieses Feld.
Wird eine Threr Figuren vom DIAMOND geschlagen, wird dies durch ein "x" im LCD angezeigt. Das Schlagen
im Voriibergehen wird durch ein "ep" angezeigt.

d) Unerlaubte Ziige
Der DIAMOND beherrscht die internationalen Schachregeln und akzeptiert bzw. macht keine illegalen Ziige.
Werden regelwidrige oder unmogliche Eingaben gemacht, erscheint im LCD "E rr". Sie kOnnen danach eine
giiltige Eingabe machen.

e) Berichtigen eines Zuges
Solange der Zug noch nicht vollstindig eingegeben ist, konnen Sie die Eingabe durch Betitigung der CLEAR
Taste 16schen.

Hat der Computer bereits begonnen den Gegenzug zu berechnen, dann rufen Sie den Zug durch Driicken der
GO Taste ab und nehmen ihn anschliefend mit der TAKE BACK Taste zuriick. Jetzt kdnnen Sie den Zug erneut
eingeben. Vergessen Sie jedoch nicht den Zug auf dem Spielfeld ebenfalls zuriickzunehmen und eventuell
geschlagene Figuren wieder einzusetzen.

f)  Wechsel der Figurenfarbe

Mochten Sie mit den schwarzen Figuren spielen ohne die Grundstellung der Schachfiguren zu veridndern, dann
miissen Sie das Spiel mit dem Driicken der GO Taste beginnen. Der Computer berechnet dann automatisch
die Ziige fiir weif.

Wenn Sie, um den vollen Bedienungskomfort des DIAMOND von der Frontseite beibehalten zu konnen, die
schwarzen Figuren auf den Reihen 1 und 2 und die weiflen Figuren auf den Reihen 7 und 8 aufstellen, dann
miissen Sie vor Spielbeginn die Taste COLOR driicken. Um den ersten Zug fiir Weil abzurufen, driicken Sie
die GO Taste. Damit spielen Sie mit den schwarzen Figuren, die auf den Reihen 1 und 2 stehen.

Die Notationen des Schachbretts stimmen damit aber nicht mehr mit dem tatsdchlichen Spiel iiberein. Im LCD
wird der Wechsel der Figurenfarbe jedoch mit den richtigen Notationen ausgegeben.

Bemerkung: Im LCD sind alle Angaben fiir die weile Seite mit einem weiflen Strich an der Unterkante
und fiir die schwarze Seite mit einem schwarzen Strich an der Unterkante der LCD-Anzeige
gekennzeichnet. Diese Kennzeichnung der Figurenfarbe gilt auch dann, wenn die Farbe
gewechselt wurde und die schwarzen Figuren auf den Reihen 1 und 2 stehen.

Wenn Sie wihrend einer Partie die Figuren der anderen Farbe iibernehmen mdchten, dann driicken Sie die GO
Taste anstelle einer Zugeingabe, wenn Sie am Zug sind. Der Computer berechnet nun Thren Zug und spielt
Ihre Partie.

g) Rochade

Beim Schach kennt man eine kurze und eine lange Rochade. Bei der kurzen Rochade wird der Konig um zwei
Felder nach rechts und der rechte Turm auf das Feld links vom Konig gesetzt (weiler K6nig von el nach gl,
weiBer Turm von hl nach fl oder schwarzer Kénig von e8 nach g8, schwarzer Turm von h8 nach f8).

Bei der langen Rochade wird der Konig um zwei Felder nach links und der linke Turm auf das Feld rechts
vom Konig gesetzt (weifler Konig von el nach cl, weiler Turm von al nach d1 oder schwarzer Konig von
e8 nach ¢8, schwarzer Turm von a8 nach d8).




eX

8 /// % 8

7%‘ % z i 3 3 7, %//A//
1 B s—% % )
1N N * )\, 7
‘ .1 | o3l 7

a b c d ] f [} h a b c d e ! g h
Kurze oder kleine Rochade Lange oder grofle Rochade

Eine Rochade ist nur dann mdglich, wenn der Konig nicht im Schach steht und keines der Felder iiber das
rochiert werden soll von Schach bedroht ist. Bei einer Rochade filhren Sie immer zuerst den Zug des Konigs
aus.

Entsprechend den internationalen Schachregein muff bei der Rochade immer zuerst der Konig und dann der
Turm gezogen werden. Sie werden durch die aufleuchtenden Koordinaten-LEDs aufgefordert die Ziige in der
richtigen Reihenfolge auszufiihren, sobald Sie zuerst den Konig um zwei Felder nach rechts oder links versetzt
haben. Verfahren Sie in derselben Weise, wenn Sie eine Rochade fiir den Computer austiihren.

h) En Passant
En Passant bedeutet " im Vorbeigehen schlagen " und bezeichnet einen speziellen Bauernzug. Normal darf ein
Bauer bei seinem ersten Zug ein oder zwei Felder vorriicken.

Die Regel fiir En Passant sagt jedoch:

Wiirde ein Bauer bei seinem ersten Zug nur ein Feld vorriicken, konnte er geschlagen werden. Riickt er, um
die Gefahr zu umgehen, zwei Felder vor, wird er trotzdem vom gegnerischen Bauern geschlagen. Der
gegnerische Bauer muf allerdings unmittelbar beim nédchsten Zug schlagen.
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Der En Passant-Zug wird wie ein normaler Zug auf dem Spielfeld ausgefiihrt. Vergessen Sie jedoch nicht den
geschlagenen Bauern zu entfernen. Schligt der NOVAG DIAMOND En Passant, dann erscheint in der Mitte
des LCD "ep".




i) Bauernumwandlung

Erreicht einer Threr Bauern die gegnerische Grundlinie, konnen Sie diesen entsprechend den Schachregeln in
eine Dame, einen Turm, einen Liufer oder einen Springer umwandeln. Sobald Sie Ihren Bauern auf die
gegnerische Grundlinie ziehen, erscheint im LCD das Wort "Pro ?" solange, bis Sie dem Computer durch
Driicken einer Figurentaste mitgeteilt haben, in welche Figur der Bauer umgewandelt werden soll.

Wenn der Schachcomputer einen seiner Bauern umwandeln mochte, dann zeigt er im LCD das Figurensymbol
fiir die Art der Figur, die Kennzeichnung der Figurenfarbe und die Koordinaten des Feldes an, auf dem die
umgewandelte Figur stehen soll. Vollenden Sie den Zug, indem Sie die gewiinschte Figur auf das angegebene
Feld setzen. Sollten Sie die LCD-Anzeige iibersehen haben, dann kénnen Sie mit der VERIFY-Funktion
jederzeit priifen, welche Figur vom Computer bei der Umwandlung ausgewiahlt wurde.

Jj)  Remis - Patt

Ein Remis oder Patt wird im LCD durch "d St" angezeigt. Driicken Sie dann die CLEAR Taste, damit Ihnen
der Computer anzeigen kann, um welche Art von Remis es sich handelt. Entsprechend den internationalen
Schachregeln erkennt der DIAMOND die folgenden Bedingungen:

"din" Remis durch ungeniigende Anzahl Figuren

"d5s0" Remis nach der 50 Zug-Regel, bei der innerhalb 50 Ziigen keine Figur geschlagen werden
kann und kein Bauernzug moglich ist

"d3r" Remis durch 3 malige Zugwiederholung

k) Schach / Schachmatt
Ein Schachgebot wird durch ein Kreuz "+" an der rechten Seite im LCD angezeigt und es ist nicht erlaubt,
daB Sie Ihren Konig im Schach stehen lassen.

Schachmatt wird mit "MATE" zusammen mit der Siegerfarbe im LCD angezeigt.

)  Mattankiindigung

Der NOVAG DIAMOND ist mit einer Anzeige zur Ankiindigung eines bevorstehenden Matts bis zu Matt-in-8
ausgestattet. Findet der Computer wihrend seiner Zugberechnungen ein bevorstehendes Matt, zeigt er es im
LCD an (z.B."n - 4" bedeutet Matt-in-4).

m) Aufgabe des Spiels

Ist der DIAMOND der Ansicht, daB er sich in einer chancenlosen Situation befindet, bietet er die Aufgabe
des Spiels an. Im LCD erscheint "rE Sn". Trotz Aufgabe des Spiels durch den Computer konnen Sie die Partie
zu Ende spielen. Der DIAMOND bietet die Aufgabe des Spiels nur 1 mal wihrend einer Partie an.

Bitte beachten: Ist die Zeit fiir eine der beiden Seiten abgelaufen erscheint im LCD " FLAG ". Sie knnen
die Partie zu Ende spielen.




IV. HAUPTFUNKTION DER BEDIENUNGSTASTEN

1. NEW GAME Taste (Neues Spiel)

Durch die Betitigung der NEW GAME Taste werden alle gespeicherten Informationen gelischt und die Figuren
innerhalb des Computerspeichers in Grundstellung gesetzt. Sie miissen dementsprechend auch Ihre Figuren auf
dem Spielfeld wieder in Grundposition aufstellen. Die NEW GAME Taste kann jederzeit betitigt werden, in
jedem Fall aber bevor Sie ein neues Spiel beginnen.

Bitte beachten: Nach der Betdtigung der NEW GAME Taste bleiben die folgenden vorher eingestellten
Funktionen erhalten: SOUND, BOOK SELECT, RANDOM, LEVEL. EASY wird

ausgeschaltet.
2. SET LEVEL Taste (Wahl der Spielstufe)

Mit der Taste SET LEVEL kann man nicht nur die Spielstufen einstellen, sondern sie ist dariiber hinaus die
Taste, mit deren Hilfe nahezu alle unterhalb der Tasten beschrifteten Funktionen vorgewihlt werden konnen.

Der NOVAG DIAMOND besitzt 7 Spielstufengruppen zu je 8 Spielstufen (=56 Spielstufen), um seine
Spielstirke dem Konnen eines jeden Schachspielers optimal anzupassen und die Méglichkeiten dieses
Schachcomputers im Analysebereich voll ausschopfen zu konnen.

Spielstufen einstellen:

a) Durch wiederholtes Driicken der SET LEVEL Taste konnen Sie eine der 7 Spielstufengruppen wihlen.
In der LCD-Anzeige erscheint die entsprechende Abkiirzung der gewihlten Spielstufengruppe
(tr-Tournament Level =Turnierspielstufe, At—Average Time Level =Spielstufe mit vorgegebener
Rechenzeit, Sd —Sudden Death Level = Blitz - und Sonderspielstufe, Fd—Fixed Depth Level
=Rechentiefespielstufe, An-Analysis Level = Analysespielstufe, EA-Novice Level =Handycapspielstufe,
in-Find Mate Level = Mattlosungen). Die genaue Beschreibung und Aufstellung der Spielstufen finden
Sie auf den kommenden Seiten.

Die Eingabe der Spielstufe erfolgt durch Druck auf einen der Koordinatenfelder Al bis G8, wobei die
Zahlen 1 bis 8 den Spielstufen 1 bis 8 entsprechen. Das Einstellen der gewiinschten Spielstufe wird durch
Driicken der GO Taste abgeschlossen.

b) Driicken Sie die SET LEVEL Taste einmal, erscheint im LCD kurz "LE", jetzt konnen Sie die gewiinschte
Spielstufe direkt mit leichtem Durck auf eines der 56 vorgegebenen Felder einstellen. Uber welches Feld
Sie die einzelnen Spielstufen eingeben miissen, konnen Sie der Tabelle "Spielstufen auf dem Schachbrett”
entnehmen. Driicken Sie abschliessend die GO Taste.

Beispiel: Die Spielstufe "At 4" soll eingestellt werden. Driicken Sie die SET LEVEL Taste und Feld B4.
Die gewihlte Spielstufe wird im LCD angezeigt. Jetzt driicken Sie die GO Taste.

Die Spielstufe kann jederzeit vor oder wéhrend einer Partie geindert werden, vorausgesetzt der Computer fiihrt
keine Berechnungen aus und Sie sind am Zug.

Wenn Sie eine neue Partie durch Driicken der NEW GAME Taste starten, ist weiterhin die letzte Spielstufe
gespeichert.




Die Spielstufengruppen auf dem Schachbrett

8 |TR8|AT8 SD8|FD8 | AN8| EA8|IN8

7 |TR7 AT7|SD7 FD7 AN7 EA7|IN7

6 |TR6 | AT6 | SD6 | FD6 |ANG6 | EAG6!IN6

5 |TR5 AT5|SD5 FD5 AN5 EAS5 | INS

4 | TR4 AT4 |SD4 FD4 AN4 EA4 | IN4

3 |TR3|AT3|SD3 |FD3 |AN3|EA3 | IN3

2 |TR2 AT2|SD2|FD2 AN2 EA2 | IN2

1 TR1|AT1SD1 FD1 AN1 EA1|IN1
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Turnierspielstufen TR 1 - TR 8:

Bei diesen Spielstufen sind die Ziige vorgegeben, die in einer bestimmten Zeit auszufiihren sind. Diese
Spielstufen entsprechen den Bedingungen des Turmersplels bei dem in der Regel 40 Ziige innerhalb 2
Stunden gespielt werden miissen. Uberschreitet ein Spieler die vorgegebene Zeit, bevor er die erforderliche
Anzahl von Ziigen ausgefiihrt hat, ist das Spiel fiir ihn verloren.

Spielstufe mit durchschnittlicher Rechenzeit AT 1 - AT 8:

Auf Grund eines Schreibfehlers im Programmcode funktionieren die Spielstufen mit durchschnittlicher
Rechenzeit (AT1 - AT8) nach ein paar Ziigen nicht mehr korrekt.

Um jedoch den Effekt dieser Spielstufen niitzen zu konnen, verwenden Sie bitte die Funktion mit der
Uberschrift "PROGRAMMIEREN UNTERSCHIEDLICHER ZEITKONTROLLEN" (siche Seite 15).
Sie konnen jetzt die gewiinschte durchschnittliche Zeit pro Zug eingeben und dann stellen Sie die Anzah'
der Ziige auf 1.

Blitz- und Sonderspielstufen SD 1 - SD 8§:

Bei diesen Spielstufen richtet der NOVAG DIAMOND seine Rechenzeiten so ein, daf er die gesamte Partie
innerhalb der vorgegebenen Zeit beendet. Uberschreitet ein Spieler das Zeitlimit, bevor die Partie beendet
ist, hat er verloren. Die Zeit lduft von der eingestellten Zeit bis 0 und 3 Tone zeigen die Zeitiiberschreitung
an. Wenn Sie mochten, konnen Sie die Partie zu Ende spielen, dann wird die Zeitiiberschreitung

vorwirtszidhlend angezeigt.

Rechentiefespielstufen FD 1 - FD 8:

Der Computer berechnet nur bis zu der eingestellten Rechentiefe. Auf Stufe FD1, FD2 und FD3 ist die
Rechentiefe begrenzt und die Spielstirke des Computers ist verringert. Diese Spielstufen sind gut fiir
Trainingszwecke - sie sind stirker als die Handycapspielstufen, aber schwicher als die erste
Turnierspielstufe. Die hoheren FD Stufen konnen auch fiir Analysen verwendet werden.

Analyespielstufen AN 1 - AN 8:
Die Analysespielstufen eignen sich besonders zur Tiefenanalyse von Spiel- und Problemstellungen, die

keine Mattaufgaben sind.




e Handycapspielstufen EA 1 - EA 8:
Diese Handicapspielstufen sind besonders fiir schwéchere Spieler und Anfinger geeignet. Die Rechentiefe
des Computers ist auf die angegebenen Halbziige beschrinkt. Zusitzlich kann die EASY Funktion
eingestellt werden. Diese hilt den Computer davon ab, nach Losungen zu suchen, wenn er nicht am Zug
ist.

Bitte beachten:  Alle oben aufgefiihrten Spielstufen konnen durch Einschalten der EASY Funktion
modifiziert werden (siehe 1V.17). Der Computer unterbricht seine Berechnungen
wihrend Sie am Zug sind, dies schwicht sein Spiel ab.

s  Mattlésungen matt-in-1 — matt-in-8:
Der NOVAG DIAMOND findet auf diesen Spielstufen die schnellst mogliche Mattlésung, ja nach Eingabe
der Rechentiefe.
SPIELSTUFEN - TABELLE

Spielstufe Feld | Zeitkontrolle Spielstufe Feld | Zeitkontrolle
TR 1 al 40 Zige in 5 min. AN 1 el Sucht Lésung in 9 Halbzigen
2 a2 40 Zige in 15 min. 2 e2 Sucht Lésung in 10 Halbziigen
3 a3 40 Zige in 30 min. 3 e3 Sucht Lésung in 11 Halbziigen
4 ad 40 Zige in 60 min. 4 e4 Sucht Lésung in 12 Halbzugen
5 a5 40 Zige in 90 min. 5 e5 Sucht Lésung in 13 Halbziigen
6 ab 40 Zige in 100 min. 6 1) Sucht Lésung in 14 Halbzugen
7 a7 40 Zige in 120 min. 7 e7 Sucht Lésung in 15 Halbzigen
8 a8 40 Ziige in 150 min. 8 e8 Sucht Ldsung unbegrenzt
AT 1 b1 2 Sek. por Zug EA 1 f1 beschrankt auf 3 Halbzige
2 b2 5 Sek. por Zug 2 f2 beschrankt auf 4 Halbzlige
3 b3 10 Sek. por Zug 3 f3 beschrankt auf 5 Halbziige
4 b4 15 Sek. por Zug 4 f4 beschrankt auf 6 Halbziige
5 b5 30 Sek. por Zug 5 S beschrankt auf 7 Halbzlige
6 b6 1 min. por Zug 6 f6 beschrankt auf 8 Halbzige
7 b7 2 min. por Zug 7 f7 beschrankt auf 9 Halbzige
8 b8 3 min. por Zug 8 f8 beschrankt auf 10 Halbziige
SD 1 cl Spiel in 3 min. IN 1 gl matt-in-1
2 c2 Spiel in 5 min. 2 g2 matt-in-2
3 c3 Spiel in 10 min. 3 a3 matt-in-3
4 c4 Spiel in 15 min. 4 g4 matt-in-4
5 c5 Spiel in 30 min. 5 g5 matt-in-5
6 cé Spiel in 60 min. 6 g6 matt-in-6
7 c7 Spiel in 90 min. 7 a7 matt-in-7
8 c8 Spiel in 120 min. 8 g8 matt-in-8
FD 1 d1 Sucht Lésung in 1 Halbzug
2 d2 Sucht Lésung in 2 Halbzigen
3 d3 Sucht Lésung in 3 Halbziigen
4 d4 Sucht Lésung in 4 Halbziigen
5 ds Sucht Lésung in 5 Halbzugen
6 dé Sucht Lésung in 6 Halbzugen
7 d7 Sucht Lésung in 7 Halbzugen
8 d8 Sucht Lésung in 8 Halbziigen

Bitte beachten: Fiir das Losen von Schachproblemen auf den matt-in-1 — matt-in-8 Spielstufen wurde ein

anderes Programm verwendet als bei den normalen Spielstufen. Aus diesem Grund findet
der Computer ein Schachmatt in den normalen Spielstufen viel schneller als auf diesen
Spielstufen. Bei Mattlosungen jedoch, findet der Computer die kiirzest mogliche Losung fiir
die vorgegebene Rechentiefe.
Die folgenden Positionen illustrieren dies. Auf Stufe matt-in-4, braucht der Computer 40
Sekunden um die Losung Bxa7 zu finden und ein Matt-in-3 Ziigen zu erkldren. Auf einer
normalen Spielstufe braucht der Computer jedoch nur 11 Sekunden um die Losung e2-e4
zu finden, dies ist aber ein Matt-in-5 Ziigen.




Folgendes Beispiel zeigt, dass ein Matt-in-6 Ziigen viel schneller vom Computer gefunden wird und dies auf
Stufe matt-in-6.
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Generell braucht der Computer sehr lange auf den Stufen matt-in-5, 6, 7, 8, um eine Losung zu finden. Findet
er keine Losung fiir die eingestellte Stufe, erscheint "no nE" in der LCD-Anzeige.

Die Losung fiir diese Position ist Rb 8, der Computer braucht 46 Sekunden um diese Mattaufgabe auf Stufe
matt-in-6 zu finden. Auf normaler Spielstufe brduchte der Computer mehrere Stunden um dasselbe

Schachproblem zu 16sen.

EINGABE UNTERSCHIEDLICHER SPIELSTUFEN FUR WEIS/SCHWARZ:

Eingabe: SET LEVEL — Eingabe der Spielstufe fiir Weif, (wie friiher beschrieben) - COLOR — Eingabe
der Spielstufe fiir Schwarz —» GO

Wenn Sie Ihre Spielstirke anders einschitzen, als die des Computers, dann kdnnen Sie dies durch die Eingabe
von unterschiedlichen Spielstufen ausgleichen. Sie konnten z.B. fiir den Computer die Spielstufe "tr 2" und
fiir Ihre Figurenfarbe "tr 6" eingeben. In diesem Fall miisste der DIAMOND 40 Ziige in 15 Minuten spielen,
wihrend Sie fiir 40 Ziige 100 Minuten verbrauchen kdnnen, ohne dass der Computer eine Zeitliberschreitung
reklamieren wiirde.




Nachdem Sie die Taste SET LEVEL gedriickt haben, wihlen Sie die Spielstufe fiir Weiss. Danach driicken
Sie die Taste COLOR und wihlen die Spielstufe fiir Schwarz.

Sobald Sie eine Spielstufe fiir Weiss eingeben, wird die Spielstufe fiir Schwarz automatisch auf dieselbe Stufe
gesetzt. Es ist deshalb unbedingt erforderlich, dass Sie zuletzt die Spielstufe fiir Schwarz eingeben.

PROGRAMMIEREN UNTERSCHIEDLICHER ZEITKONTROLLEN

Sie konnen unterschiedliche Zeitkontrollen fiir Weiss und/oder Schwarz eingeben.

1.

Wihlen Sie mit der SET LEVEL Funktion eine der 3 Spielstufengruppen (TR, AT oder SD). Fiir die
TR-Spielstufen konnen Sie sowohl die Ziige wie auch die Zeitkontrollen unterschiedlich programmieren.
Fiir die AT und SD-Spielstufen konnen Sie nur verschiedene Zeitkontrollen programmieren.

Driicken Sie danach die COLOR Taste, um entweder die Zeit fiir Weiss und Schwarz oder nur fiir Schwarz
Zu programmieren,

Bitte beachten: - Wenn Sie mit der COLOR Taste das Anzugsrecht fiir Weiss wihlen und dann die
Spielstufe eingeben, ist diese fiir Weiss und Schwarz dieselbe.
- Wenn Sie mit der COLOR Taste das Anzugsrecht fiir Schwarz wihlen und dann
die
Spielstufe eingeben, gilt dies nur fiir Schwarz.
- Wenn Sie eine der 3 Spielstufengruppen wihlen, wird die Zeitkontrolle wie in der
Spielstufen Tabelle angegeben, gesetzt.

Um unterschiedliche Zeitkontrollen fiir Weiss/Schwarz zu programmieren driicken Sie die VERIFY Taste
nachdem Sie die Spielstufengruppe gewihlt haben.

a. Wenn Sie eine der Turnierspielstufen (TR) gewihlt haben, erscheint in der LCD-Anzeige "n 40" und
die "4’ blinkt. Es wird die Anzahl der Ziige, die in der vorgeschriebenen Zeit gespielt werden miissen,
angezeigt. Die ’4’ ist die erste Position, die geindert werden kann.

Driicken Sie jetzt VERIFY und die Anzeige wechselt zur zweiten Position.
Auf Stufe TR konnen die Ziige und Zeitangaben unterschiedlich programmiert werden.

b.  Wenn Sie eine Spielstufe mit vorgegebener Rechenzeit (AT) oder eine Blitz- und Sonderspielstufe (SD)
gewihlt haben, erscheint in der LCD-Anzeige "00:05" und die erste Ziffer "0’ blinkt. Die Anzeige
der Stunden und Minuten "hh:mm" blinkt nicht, wo hingegen die Anzeige der Minuten und Sekunden
"mm:ss" blinkt.

Auf Stufe AT und SD konnen nur die Zeitangaben unterschiedlich programmiert werden.

Die Ziige konnen von 01-99 inklusive und die Zeitangaben von 00:00:00 - 17:59:59 inklusive
programmiert werden. Es kann nicht iiber das Min./Max. hinaus programmiert werden.

Wenn Sie die Zeitkontrolle fiir Weiss programmiert haben und abschliessend die GO Taste driicken,
ist die Spielstufe fiir Weiss und Schwarz dieselbe. Mochten Sie eine unterschiedliche Zeitkontrolle fiir
Schwarz haben, driicken Sie die COLOR Taste und nachdem Sie die Zug/Zeit Eingabe fiir Schwarz
gemacht haben, driicken Sie abschliessend die GO Taste.

— Mit der TRACE FORWARD Taste konnen Sie die Ziffer nach oben dndern.

— Mit der TAKE BACK Taste konnen Sie die Ziffer nach unten indern.

— Driicken Sie die VERIFY Taste jedes mal, wenn Sie die Position der Ziffer dndern wollen.
— Wenn Sie die PRO-OP Taste driicken, konnen Sie die vorangehende Ziffer abrufen.




— Wenn Sie die CLEAR Taste driicken, springt die Anzeige wieder auf die fest eingestellte Zeitkontrolle
zuriick.

— Der Druck auf die GO oder COLOR Taste beendet und speichert das Programmieren unterschiedlicher
Spielstufen fiir Weil und Schwarz.

— Druck auf die LEVEL Taste beendet nur das Abrufen der programmierbaren Spielstufen.

3. GO Taste

Die GO Taste wird einzeln oder zusammen mit anderen Funktionstasten eingesetzt. Man konnte sie als
Ausfithrungs-, Befehls- oder Eingabebeendigungstaste bezeichnen. In Fillen, in denen eine Fehlfunktion
vorliegt, wurde oftmals vergessen die GO Taste zu betitigen.

Die Hauptfunktionen der GO Taste:

e  Fordert den Schachcomputer auf, den nidchsten Zug fiir die am Zug befindliche Farbe zu berechnen. Diese
Funktion wird dann ausgelost, wenn der Computer keine Zugberechnungen durchfiihrt.

e Fordert den Computer auf, wahrend er einen Gegenzug berechnet, den bis zu diesem Zeitpunkt giinstigst
errechneten Zug sofort auszugeben. Bedenken Sie aber, dafl durch die GO Taste unterbrochene
Zugberechnungen nicht der eingestellten Spielstufe entsprechen. Um einen verniinftigen Zug berechnen zu
konnen, benstigt der DIAMOND eine Rechenzeit von mindestens ca. 5 Sekunden.

e Es mag bei einem bestimmten Spielstand oder zum Erlernen des Schachspiels interessant sein, den
Computer gegen sich selbst spielen zu lassen. Hierzu rufen Sie iiber die GO Taste die Computerziige fiir
beide Seiten ab, die Sie dann nur noch auf dem Schachbrett ausfiihren miissen. Der Computer fiihrt die
Zugberechnungen fiir beide Seiten entsprechend der eingestellten Spielstufe aus.

e  Akzeptiert einen Zugvorschlag (HINT Funktion). Mit der GO Taste bestitigen Sie einen Zugvorschlag und
der Computer berechnet darauthin seinen Gegenzug.

e  Bewirkt einen Seitenwechsel wihrend des Spiels. Warten Sie bis Sie am Zug sind und driicken dann die
GO Taste. Der Computer fiihrt den Zug Ihrer Farbe aus und Sie konnen mit der Gegenfarbe weiterspielen.

e Beendet die SET UP / VERIFY und SET LEVEL Funktion.
e  Startet den AUTOPLAY - und DEMO Modus.
e  Startet die Mattsuche.

4. REFEREE Taste (Schiedsrichterfunktion)

Wenn die REFEREE Funktion eingeschaltet ist, berechnet der Schachcomputer keine Ziige, aufler man fordert
ihn durch Driicken der GO Taste ausdriicklich dazu auf. Mit dieser Funktion kann man eine komplette Partie
spielen oder eingeben, wobei der Computer lediglich die Legalitdt aller Eingaben (= Ziige) kontrolliert. Die
REFEREE Funktion kdnnen Sie auch jederzeit wihrend einer Partie einschalten, wenn Sie am Zug sind und
der Computer keinen Zug berechnet. Driicken Sie die REFEREE Taste und in der LCD-Anzeige erscheint

"rEF =" (=eingeschaltet) bezw. "rEF" (=ausgeschaltet).

Folgende Funktionen arbeiten bei eingeschalteter REFEREE-Funktion:

TAKE BACK (Zugzuriicknahme)/COLOR (Farbwechsel vor Beginn der Eingabe)/HINT (Zugvorschlige)/SET
UP (Eingabe von Spielpositionen) / VERIFY (Stellungskontrolle) / SOUND (Ton ein- und ausschalten) / GO.




Bitte beachten: Die auf diese Weise gespielten Partien konnen in einem der 64 Spielespeicher (siche STORE
GAME Funktion) gespeichert werden oder konnen iiber dan NOVAG Distributor an einen
PC iibertragen werden.

5. HINT Taste (Zugvorschliige)

Driicken Sie diese Taste wenn Sie am Zug sind, dann macht Ihnen der NOVAG DIAMOND einen
Zugvorschlag. Zum Erlernen des Schachspiels und in besonders schwierigen Situationen kann ein Zugvorschlag
des Computers eine groBe Hilfe sein. Der Computer zeigt den Zugvorschlag im LCD an. In der Regel ist dies
der Zug, der vom Computer als stirkster Gegenzug vorausberechnet wurde. In der LCD Anzeige wird das
"von" und "nach" Feld dieses Zugvorschlages gezeigt und zusitzlich blinkt "Hn t#". Das zeichen "#"
representiert eine Nummer von 1-9, welche die Rechentiefe darstellt. Unabhéngig vom Zugvorschlag des
Computers kdnnen Sie jeden beliebigen Antwortzug wihlen.

Akzeptieren Sie den Zugvorschlag, konnen Sie mit der GO Taste diesen bestitigen und der Computer berechnet
dann seinen Gegenzug.

Driicken Sie die HINT Taste, wihrend der Computer einen Gegenzug berechnet, dann wird iiber die
LCD-Anzeige gezeigt, welchen giinstigsten Gegenzug der Computer bis zu diesem Zeitpunkt berechnet hat.
Sobald Sie das Tonsignal horen, zeigt der Computer den tatsichlichen Gegenzug an und die Informationsanzeige
ist beendet.

Bitte beachten: Der Computer macht nur einen Zugvorschlag solange sich das Spiel in der Er6ffnungs-
bibliothek befindet.

6. TRAINING Taste
Diese Funktion ist besonders hilfreich fiir den Anfinger.

1. Schritt: Um diese Funktion zu aktivieren, driicken Sie die TRAINING Taste wenn Sie am Zug sind.
Bei wiederholtem Druck auf diese Taste erscheinen die Koordinaten der Ausgangsfelder
(="von" Felder) oder derjenigen Figuren, die beim nichsten Zug gezogen werden kdnnen.
Wenn alle Moglichkeiten abgerufen sind, erscheint in der LCD-Anzeige "= - - -" . Sie
konnen diesen Vorgang beliebig wiederholen.

2. Schritt: Wenn Sie sich fiir eine Figur entschieden haben, driicken Sie die GO Taste und dann die
TRAINING Taste. Jetzt zeigt Ihnen der NOVAG DIAMOND die verschiedenen Moglichkeiten
( Koordinaten der "nach" Felder), wie diese Figur zu setzen ist.

3. Schritt:  Mdochten Sie den zuletzt angezeigten Zug machen, driicken Sie die GO Taste und der Computer
macht darauthin seinen Gegenzug.

Mochten Sie einen Zug Threr Wahl machen, miissen Sie zuerst mit der CLEAR Taste die
letzte LCD-Anzeige l6schen, bevor Sie Thren ndchsten Zug ausfilhren konnen.

Mochten Sie den TRAINING Vorgang wiederholen (1. Schritt / 2. Schritt), driicken Sie
die CLEAR Taste um die letzte Anzeige zu loschen. Jetzt konnen Sie den 1. Schritt durch
Driicken der TRAINING Taste wiederholen.

7. TAKE BACK Taste (Zugzuriicknahme)
Wenn Sie feststellen, daB Sie einen schwachen, d. h. fiir Sie ungiinstigen Zug gemacht haben und diesen

korrigieren oder eine andere Strategie einschlagen mdchten, dann konnen Sie beim NOVAG DIAMOND bis
zu 400 Halbziige zuriicknehmen.




Wenn Sie mit der SET UP Funktion die Figurenpositionen geidndert haben oder mit COLOR einen Farbwechsel
vornehmen, dann sind alle Ziige vor der Verdnderung geldscht und Sie kénnen mit TAKE BACK die Ziige nur
bis zu dieser Position zuriicknehmen. Sind keine Ziige im Speicher erscheint "b EG" in der LCD-Anzeige.

Die Zugzuriicknahme ist nur moglich, wenn Sie am Zug sind und der Computer keinen Zug berechnet. Nach
Betitigung der TAKE BACK Taste zeigt der Computer iiber das LCD an (Anzeige blinkt), welche Figur von
welchem Feld auf welches Feld zurlickzunehmen ist und welche geschlagene Figur auf welchem Feld
einzusetzen ist. (Das Figurensymbol der geschlagenen Figur blinkt.) Verschieben Sie die Figuren ohne Druck
auf die angezeigten Felder.

Alle mit TAKE BACK zurilickgenommenen Ziige bleiben im Zugspeicher des Computers solange erhalten, bis
Sie den NOVAG DIAMOND mit der GO Taste auffordern, den nichsten Zug zu berechnen oder einen Zug
Ihrer Wahl eingeben. Fiir Lernzwecke ist diese Funktion Ihres Schachcomputers eine wertvolle Hilfe.

8. TRACE FORWARD Taste (Abrufen von gespeicherten Ziigen)

Die TRACE FORDWARD Taste bietet eine Reihe interessanter Moglichkeiten fiir die Analyse einer bereits
gespielten Partie oder Schachaufgabe.

Wurden alle Ziige einer Partie mit der RESTORE Taste zuriickgenommen, kann man sich alle Ziige
nacheinander anzeigen lassen. Sind keine weiteren Ziige gespeichert, erscheint im LCD "En d".

Wurden einzelne Ziige mit der TAKE BACK Taste zuriickgenommen, kann man die Ziige mit der TRACE
FORWARD Taste wieder vorwirts anzeigen lassen. Hat man eine Partie auf einer hoheren Spielstufe analysieren
lassen, wihrend man abwesend war, kann man die gefundene Losung mit Hilfe der RESTORE-, TAKE BACK-
und TRACE FORWARD Taste eingehend studieren.

Wurde eine Partie mit der AUTOPLAY Funktion gespielt, ist es ebenfalls sinnvoll, sich diese mit den genannten
Tasten nachtriglich anzeigen zu lassen.

9. RESTORE Taste (Zugzuriicknahme bis zur Ausgangsposition)

Durch Betitigung der RESTORE Taste wird die gesamte Spielposition in die Ausgangsstellung zuriickgesetzt.
In der LCD-Anzeige erscheint "bEG". Uber die TRACE FORWARD Taste konnen Sie sich die Partie anzeigen
lassen. (Ihr NOVAG Computer kann bis zu 400 Halbziige speichern). Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie
eine bestimmte Spielstellung {iber SET UP eingegeben haben und nach verschiedenen Losungen suchen
mochten oder die Aufgabe auf einer hoheren Spielstufe von neuem analysieren wollen.

Bitte beachten: Sollten Sie wihren diesem Vorgang einen Zug eingeben, wird dieses Spiel gel6scht und der
Computer behandelt dies wie ein neues Spiel.

11. COLOR Taste (Wechsel der Figurenfarbe)
Die COLOR Taste hat verschiedene Funktionen:

e Im VERIFY und SET UP Modus kann man die Farbe der zu iiberpriifenden bzw. einzusetzenden Figuren
wechseln.

e Wenn Sie die COLOR Taste vor Spielbeginn driicken (aber auf jeden Fall nach der NEW GAME Taste),
wird die Stellung der Figuren im Stellungsspeicher gewechselt. Sie miissen nun die schwarzen Figuren auf
die Reihen 1 und 2 und die weilen Figuren auf die Reihen 7 und 8 stellen. In der Regel wird die COLOR
Funktion beniitzt, wenn Sie mit den schwarzen Figuren spielen. Zu Beginn des Spiels (der Computer soll
mit Weifl beginnen) driicken Sie die GO Taste. Beachten Sie, daB die auf den Spielfeldrand gedruckten
Koordinaten in diesem Fall keine Giiltigkeit haben.




e  Wird die COLOR Taste wihrend des Spiels betitigt (ist nur moglich, wenn der Computer nicht rechnet),
wechselt das Anzugsrecht von Weifi auf Schwarz bzw. umgekehrt. Durch diese Form des Farbwechsels
werden alle vorherigen Ziige geloscht. Versuchen Sie, iiber TAKE BACK einen Zug zuriickzunehmen,
leuchtet "b EG" auf.

Sollten Sie die Partie des Computers iibernehmen wollen, so ist es nicht erforderlich die COLOR Taste zu
betdtigen. Anstelle Ihres nidchsten Zuges driicken Sie die GO Taste, damit der Computer fiir Ihre Seite zu
rechnen beginnt,

Wiederholen Sie das Driicken der GO Taste anstelle einer Zugeingabe, spielt der Computer gegen sich selbst
und Sie konnen sich eine Partie vorspielen lassen. Sie setzen lediglich die Figuren fiir den Computer. Auf diese
Weise kOnnen Sie Partien leichter verfolgen, als dies bei der AUTOPLAY Funktion der Fall ist.

11. CLEAR / CLEAR BOARD Taste (Figuren auf dem Spielfeld loschen)

Diese Taste hat verschiedene Funktionen:

e  Wenn Sie eine Spielstellung eingeben mdochten, ist es sinnvoll vorher alle Figuren vom Brett zu entfernen
und im Stellungsspeicher des NOVAG DIAMOND zu loschen, bevor man sie neu aufstellt und eingibt.
Wie unter 1V. 13. SET UP beschrieben, werden die Figuren im Stellungsspeicher Ihres Schachcomputers
durch die CLEAR BOARD Taste geloscht.

®  Verschiedene LCD-Anzeigen konnen durch Driicken der CLEAR Taste geloscht werden. (z.B."rAn =",
"Esy =" etc.).

e Haben Sie aus Versehen einen falschen Zug eingegeben, konnen Sie diesen durch Driicken der CLEAR
Taste aus der LCD-Anzeige |6schen, um einen anderen eingeben zu konnen. Dies ist jedoch nur solange
moglich, wie die Figur noch nicht auf das Zielfeld gesetzt wurde.

®*  Wenn Sie in der SET LEVEL Funktion, und wihrend im LCD "Lrn=" fir LEARNING angezeigt wird,
die CLEAR Taste driicken, loschen Sie alle gespeicherten Lernpositionen des Computers.

12. VERIFY Taste (Figurenstellung iiberpriifen)

Die VERIFY Taste hat eine Doppelfunktion.

a) Nach Betitigung dieser Taste sind Sie im VERIFY Modus und in der LCD-Anzeige erscheint "VE r".
b) Wird die Taste erneut gedriickt, sind Sie im SET UP Modus und in der LCD-Anzeige erscheint "SE t".
¢) Bei jedem weiteren Druck dieser Taste wird zwischen beiden Funktionen gewechselt.

Um den VERIFY oder SET UP Modus zu verlassen, driicken Sie die GO Taste.

Mit der VERIFY Funktion konnen Sie iiberpriifen auf welchen Feldern welche Figuren stehen. Wenn Sie mit
der SET UP Funktion eine bestimmte Stellung eingegeben haben, sollten Sie die Stellung der Figuren in jedem
Fall iiberpriifen, bevor Sie dem Computer eine Aufgabe zur lingeren Analyse libergeben. Hat der Computer
einen Bauern umgewandelt, konnen Sie iiber VERIFY kontrollieren, in welche Figur der Bauer umgewandelt
wurde.

e Sobald Sie im VERIFY Modus sind und eine mit einem Figurensymbol versehene Taste driicken, werden
bei jedem Druck auf diese Taste die Figuren derselben Figurenart und Figurenfarbe im LCD nacheinander

angezeigt.




Driicken Sie z.B. die Taste mit dem Bauernsymbol, dann erscheint "p h2 ". Mit jedem weiteren Druck dieser
Figurensymboltaste werden nacheinander alle Bauern mit den Koordinaten angezeigt. Sind keine weiteren
Figuren dieser Figurenart und Figurenfarbe auf dem Spielfeld, erscheint im LCD nur der Kennbuchstabe der
iiberpriiften Figurenart. Mit der COLOR Taste kénnen Sie die Figurenfarbe wechseln.

e Eine zweite Moglichkeit der Abfrage besteht darin, da§ Sie direkt die gewiinschten Felder abfragen. Dazu
driicken Sie mit der Figur auf das entsprechende Feld. Die Koordinaten-LEDs leuchten auf und der
Computer Zeigt im LCD das Figurensymbol, die Figurenfarbe und die Feldposition an. (Fiir die Figuren
werden folgende Buchstaben als Abkiirzung verwendet: H = King/Konig, Q = Queen/Dame, B =
Bishop/Liufer, N = Knight/Springer, R = Rock/Turm, P = Pawn/Bauer.)

Die Anzugsfarbe wird durch den weilen bezw. schwarzen Balken im LCD angezeigt.

Bemerkung: Soll ein aufgerufenes Feld nicht besetzt sein, so wird in der LCD Anzeige nur die Feldposition
angegeben. Ist aber ein aufgerufenes Feld nicht besetzt und solite zum Beispiel mit einem
weiflen Springer besetzt sein, so erscheimt in der LCD Anzeige "N f3". Setzen Sie nun den
weilen Springer mit Druck auf Feld 3. =

13. SET UP Taste (Spielposition eingeben)

Die SET UP Funktion ist eine interessante Ausstattung des NOVAG DIAMOND und ermoéglicht Ihnen, weit
liber den Bereich des gewdhnlichen Schachspiels hinaus, eine abwechslungs - und lehrreiche Beschiftigung mit
dem Schachcomputer. Im SET UP Modus kdnnen Sie Figuren aus dem Spiel entfernen, einsetzen oder
versetzen. Die liber den SET UP Modus eingegebenen oder verdnderten Spielpositionen kdnnen auf
verschiedene Art verwendet werden. Sie konnen die Partie gegen den Computer selbst spielen, vom Computer
analysieren lassen, die Stellung als Mattaufgabe rechnen oder vom Computer mit der AUTOPLAY Funktion
zu Ende spielen lassen.

Es konnen alle legalen Spielstellungen eingegeben werden, mindestens jedoch die beiden Konige. Der NOVAG
DIAMOND erlaubt allerdings keine Eingabe von unmoéglichen Stellungen. Dazu zéhlen z.B. 9 Bauern, Bauern
auf der gegnerischen Grundlinie, mehrere Konige gleicher Farbe, etc.

a. Einsetzen von Figuren
— Gehen Sie in den SET UP Modus durch zweimaliges Driicken der VERIFY/SET UP Taste.

—  Vor dem Einsetzen von Figuren miissen Sie die Figurenfarbe und Figurenart auswihlen, die eingesetzt
werden soll. Die Auswahl der Farbe erfolgt mit der COLOR Taste, die Auswahl der Figurenart iiber
die Tasten mit den Figurensymbolen (mittlere Tastenreihe).

— Haben Sie diese Vorauswahl getroffen miissen Sie nur noch die entsprechende Figur mit leichtem
Druck auf das gewiinschte Feld setzen.

~  Werden mehrere Figuren gleicher Art und gleicher Farbe eingesetzt, miissen Sie nicht noch einmal
die Figurensymboltaste driicken, sondern konnen nacheinander nur noch die Figuren mit leichtem
Druck auf die entsprechenden Felder setzen.

— Der Druck auf die GO Taste oder der Wechsel zur VERIFY Funktion schliesst das Eingeben von
Figuren ab.




c.

Spielposition eingeben

~ Soll eine komplette Spielposition eingegeben werden (z.B. zur Losung einer Mattaufgabe oder zur
Stellungsanalyse), dann ist es in der Regel erforderlich, daB vor der Eingabe alle auf dem Brett
befindlichen Figuren entfernt werden.

~ Im Speicher des Computer werden die Figuren durch Betitigung der CLEAR BOARD Taste geldscht.

~  Geben Sie jetzt die gewlinschte Spielposition wie unter a.) beschrieben, in den Computer ein.

~  Es ist ein hiufiger Fehler, daB bei Eingabe einer Spielstellung vergessen wurde, die CLEAR BOARD
Taste zu driicken, um die bisherige Stellung zu 16schen. Uberpriifen Sie mit der VERIFY Funktion,
ob die Figuren tatsichlich eingesetzt wurden.

~ Der Druck auf die GO Taste oder der Wechsel zur VERIFY Funktion schliesst das Eingeben von
Figuren ab.

Entfernen von Figuren

—~  Sobald Sie sich im SET UP Modus befinden, wird eine Figur aus dem Spiel dadurch entfernt, indem
man diese Figur mit Druck vom Brett hebt ohne Sie auf ein anderes Feld zuriickzusetzen. Auf diese
Art konnen beliebig viele Figuren aus dem Spiel entfernt werden.

-~ Der Druck auf die GO Taste oder der Wechsel zum VERIFY Modus schlieBt das Entfernen von
Figuren ab.

- Uberpriifen Sie mit der VERIFY Funktion, ob die Figuren tatsichlich vom Brett entfernt wurden.

Figuren umsetzen:

-~ Sobald Sie sich im SET UP Modus befinden, konnen Sie jede auf dem Spielfeld befindliche Figur
einfach dadurch umsetzen, indem Sie wie bei einem normalen Zug zuerst das "von" Feld der zu
versetzenden Figur und dann das "nach" Feld driicken.

- Der Druck auf die GO Taste oder der Wechsel zur VERIFY Funktion schlieft das Umsetzen von
Figuren ab.

—  Uberpriifen Sie mit der VERIFY Funktion, ob sich die Figur tatsichlich auf dem neuen Feld befindet.

Beispiel: Einsetzen von 5 schwarzen Bauern.

e  Uberzeugen Sie sich, daB im LCD der schwarze Strich angezeigt wird, eventuell mit
der Taste COLOR indern.
Driicken Sie die Taste mit dem Bauernsymbol und im LCD erscheint "P = =".
Setzen Sie nacheinander alle 5 Bauern mit Druck auf die gewiinschten Felder. Die
Koordinaten-LEDs leuchten jeweils zur Bestitigung der Eingabe auf und werden im
LCD angezeigt.

e Driicken Sie abschliessend die GO Taste.

Bitte beachten: Mdchten Sie, nachdem Sie den SET UP Modus verlassen haben die Anzugsfarbe
dndern, driicken Sie die COLOR Taste. Sie kdnnen jetzt fiir die angezeigte Farbe
einen Zug ausfiihren oder iiber die GO Taste einen Computerzug abrufen.

Das Einsetzen, Entfernen und Umsetzen von Figuren kann selbstverstindlich
nacheinander erfolgen, ohne den SET UP Modus verlassen zu miissen,




14. SOUND Taste (Akustische Signale)

Die 4 verschiedenen Ton Ein - und Ausschaltemdglichkeiten konnen mit der SOUND Taste eingestellt werden.

Stufe 1 (Snd ) : Alle akustischen Signale sind ausgeschaltet.

Stufe 2 (Snd -) : Nur wenn der Computer seinen Gegenzug berechnet hat, héren Sie ein akustisches
Signal.

Stufe 3 (Snd =) :  Alle akustischen Signale sind eingeschaltet (z. B. wenn Sie einen Zug ausfiihren, der
Computer seinen Gegenzug berechnet hat oder jedesmal wenn Sie eine Taste
driicken).

Stufe 4 (Snd =) ;  Sie horen dieselben akustischen Signale wie unter c) beschrieben. Zusitzlich ertont
ein Warnsignal (2 Tone) und der Computer zeigt Thnen im LCD an, welches Feld
bezw. Figur bedroht ist.

Driicken Sie die SOUND Taste so oft, bis Sie die gewiinschte Einstellstufe gewihlt haben.

15. INFO Taste (Informationstaste)

Der NOVAG DIAMOND ist mit einer automatisch wechselnden Informationsanzeige ausgestattet, die in
tortlaufender Abfolge alle wichtigen Spielinformationen liefert, wihrend der Computer einen Zug berechnet.

Diese Information machen dem interessierten Schachspieler das Spiel des Computers transparentet und
lehrreicher.

a) Reihenfolge der automatischen Informationsanzeigen:
— Anzeige der verbrauchten Zeit - Gesamtzeit
Beispiel: [ 01 : 35 ] verbrauchte Zeit = 1 Minute und 35 Sekunden

— Anzeige des voraussichtlich niichsten Zugs von Schwarz
Beispiel: [ G5 G4 ] Zug von g5 nach g4

— Anzeige des darauf zu erwartenden Gegenzugs von Weil}
Beispiel: [ F3 H4 ] Zug von f3 nach h4

— Anzeige des darauf berechneten Gegenzugs von Schwarz
Beispiel: [ D6 DS ] Zug von d6 nach dS

—  Anzeige der Stellungshewertung
Beispiel: [0 21] Stellungsbewertung 0.21 bedeutet einen Vorteil von+0.21
Bauerneinheiten. Ungiinstige Stellungsbewertungen haben als Vorzeichen
ein Minuszeichen (-).

— Anzeige der berechneten Halbziige
Beispiel: [ D 6] Der Computer zeigt an, da er momentan den 6. Halbzug
vorausberechnet.

— Anzeige aller legalen Ziige der momentanen Position und der noch zu berechnenden Ziige
Beispiel: [ 29 30 ] Diese Anzeige bedeutet, dal 29 von 30 legalen Ziigen noch zu
berechnen sind.

b) Reihenfolge der abrufbaren Informationen
Zusitzlich zur automatischen Informationsanzeige kOnnen Anzeigen durch Driicken der INFO Taste
abgerufen werden, deren Anzeige jedoch permanent erfolgt, solange sie nicht durch Driicken der CLEAR
Taste unterbrochen werden:




~ Druck auf die INFO-Taste - Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit fiir Weif.
Beispiel: "t ot " Diese Anzeige erscheint nach dem 1. Druck auf die INFO-Taste
und bedeutet total time = Gesamtzeit.

— Druck auf die INFO-Taste - Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit fiir Schwarz - Anzeige
wie oben.

— Druck auf die INFO-Taste - Anzeige der Stellungsbewertung.
Beispiel: " S er " Beim nichsten Druck auf die INFO Taste erscheint zuerst "Sc r"
und nach ca. 1 Sekunde wird die Stellungsbewertung angezeigt.

— Druck auf die INFO-Taste - Anzeige der momentanen Zugzahl.
Beispiel: " en t " Beim nichsten Druck auf die INFO-Taste erscheint diese
Information, sie bedeutet count = Anzahl. Nach ca. 1 Sekunde
wird die Zugzahl angezeigt.

Sobald der nichste Zug berechnet ist, erlischt die gewihlte Anzeige und der Zug wird angezeigt. Die Anzeige
erlischt ebenfalls, wenn Sie Thren nichsten Zug eingeben.

Durch Driicken der CLEAR Taste wird von der Anzeige der Einzelinformationen wieder auf die automatische
Informationsanzeige umgeschaltet. Die automatische Informationsanzeige startet immer mit der Zugzeit, sobald
die CLEAR Taste betdtigt wird.

16. NEXT BEST Taste (Andere Liosung finden)

Der Computer wird normalerweise immer den besten Zug wahlen. In manchen Fillen mag es aber auch
interessant sein, den Computer einen gleichwertigen oder nahezu gleichwertigen Zug berechnen zu lassen. Der
Grund dafiir kann sein, daff der Computer auf Grund der momentanen Rechentiefe den Zug nicht optimal
bewertet oder um das Spiel abwechslungsreicher zu gestalten.

Um einen alternativen Ldsungszug abzurufen driicken Sie die NEXT BEST Taste. Im LCD erscheint der letzte
Zug in umgekehrter Reihenfolge. Wurde bei diesem Zug eine Figur geschlagen, zeigt der Computer an, wo
und welche Figur wieder einzusetzen ist. Fiihren Sie die Zugzuriicknahme genauso aus, wie sie vom Computer
angezeigt wird. Sobald dies geschehen ist, berechnet der NOVAG DIAMOND sofort einen alternativen Zug fiir
die momentane Spielposition. Ist kein alternativer, gleichwertiger Zug moglich, wird erneut derselbe Zug
angezeigt.

Bitte beachten: Alternative Ziige konnen nur wihrend einer Partie abgerufen werden. Diese Funktion kann
auch zur Losung von Mattaufgaben beniitzt werden.

17. EASY Taste (Handycap Funktion)

Der NOVAG DIAMOND berechnet in der Normalfunktion alle zu erwartenden Gegenziige wihrend Sie am
Zug sind. Durch Driicken der EASY Taste wird die Zugberechnung des Computers abgeschaltet wihrend Sie
iiber Ihren Zug nachdenken.

Die eingeschaltete EASY Funktion (in der Anzeige erscheint "ESy =") verringert die Spielstirke des NOVAG
DIAMOND. Sie konnen diese Funktion abschalten, indem Sie erneut auf die EASY Taste driicken (in der
Anzeige erscheint "ESy").




18. RANDOM Taste (Zusitzlicher Zufallsgenerator)

Schachprogramme sind konzipiert Zugmaglichkeiten zu berechnen und miteinander zu vergleichen. Der Zug
mit der hochsten Bewertung wird als Antwortzug gewdhlt. Die Qualitdt einer Zugberechnung ist abhéngig von
der jeweiligen Rechentiefe (hohere Spielstufe bedeutet grofiere Rechentiefe). Unter bestimmten Voraussetzungen
ergibt die Wahl des stirksten Zuges als Antwortzug nicht immer eine abwechslungsreiche Partie.

Wenn Sie den Computer einschalten, wird automatisch der Zug mit der hochsten Bewertung als Antwortzug
gewiihit. Dies gilt ausschlieBlich fiir Ziige auBerhalb der Erdffnungsbibliothek.

Um den Zufallsgenerator des NOVAG DIAMOND einzuschalten, betdtigen Sie die RANDOM Taste. Bei
eingeschaltetem Zufallsgenerator wihlt der Computer als Antwortzug einen Zug mit hoher Bewertung, aber
nicht unbedingt den hdchst bewerteten.

Die RANDOM Funktion bietet eine weitere Moglichkeit die Spielstirke des NOVAG DIAMOND zu
vermindern.

Der NOVAG DIAMOND hat vier RANDOM - Stufen. Durch wiederholtes Driicken der RANDOM Taste
konnen Sie die Stufe des Zufallsgenerators wéhlen (im LCD erscheint "r An /rAn - / rAn= / rAn ="). Stufe

"r An" hat die hochste Bewertung und "rAn=" hat die geringste Bewertung, dafiir spielt der Computer am
abwechslungsreichsten.

19. BOOK SELECT (Wahl der Eroffnungsbibliothek)

Diese Funktion bendtigen Sie um dem Computer mitzuteilen, ob Sie die eingebaute oder die PRO-OP
(programmierbare) Eroffnungsbibliothek beniitzen mdchten. Lesen Sie im Kapital PRO-OP Book nach, wie Sie
Thre PRO-OP Erdffnungsbibliothek in den Computer eingeben kdnnen. Wenn Sie Thre Eingabe gemacht haben,
konnen Sie bestimmen, in welcher Reihenfolge der Computer die beiden Erdffnungsbibliotheken absucht.

Beim Druck auf diese Taste gibt es folgende Moglichkeiten:

- Wenn in der Anzeige "nor" erscheint, beriicksichtigt der Computer nur die eingebaute Erdffnungs-
bibliothek.

—  Wenn in der Anzeige "Pro" erscheint, sucht der Computer nur die PRO-OP Eroffnungsbibliothek nach
Eroffnungsziigen ab.

—~  Bei den weiteren zwei Moglichkeiten beriicksichtigt der Computer beide Eroffnungsbibliotheken. Wenn
"no Pr" angezeigt wird, sucht der Computer zuerst nach den Ziigen der eingebauten Eroffnungsbibliothek.
Wird "Pr no" angezeigt, sucht der Computer zuerst nach den Ziigen der PRO-OP Eroffnungsbibliothek.

20. SAVE GAME Taste (Spiele speichern)

Wenn Sie die SAVE GAME Taste wihrend Sie am Zug sind driicken, ist die SAVE GAME Funktion
eingeschaltet. In der LCD-Anzeige erscheint "SAVE" und die LEDs am linken Spielrand (Reihe 1-8) leuchten
nacheinander auf. Wurden bereits Spiele gespeichert, so leuchten die Koordinaten-LEDs der besetzten Felder

ebenfalls auf.

a) Um ein Spiel zu speichern, driicken Sie jedes beliebig leere Feld und in der LCD-Anzeige erscheint
"— — — =", Der SAVE GAME Modus ist damit beendet.
Wenn Sie ein Spiel auf ein besetztes Feld speichern, wird die erste Eingabe geldscht.




b) Mbochten Sie ein gespeichertes Spiel 16schen, driicken Sie zuerst die NEW GAME und die SAVE GAME
Taste und dann das Feld, welches das gespeicherte Feld beinhdlt. Wenn Sie die CLEAR Taste wéhrend
das LED-Zyklus driicken, wird die SAVE GAME Funktion damit beendet.

Bitte beachten: Wenn Sie eine Spielposition iiber den SET UP Modus eingegeben haben, kénnen Sie
dieses Spiel erst nachdem der SET UP Modus abgeschlossen ist, speichern.

21. LOAD GAME Taste (Abrufen von gespeicherten Spielen)

Mit dieser Funktion konnen Sie gespeicherte Spiele aus dem Computerspeicher abrufen.

e Um diese Funktion zu aktivieren, driicken Sie zuest die NEW GAME Taste und dann die LOAD GAME
Taste. In der LCD-Anzeige erscheint "LOAD" und die Koordinaten-LEDs zeigen an, welche Felder
gespeicherte Spiele beinhalten.

e Driicken Sie jetzt das gewiinschte Feld um das gespeicherte Spiel abzurufen.

e Uber die VERIFY Funktion kdnnen Sie die Figurenposition kontrollieren, um dann die Figuren
entsprechend auf dem Spielfeld aufzustellen.

o Mit der RESTORE und TRACE FORWARD Funktion konnen Sie sich das gespeicherte Spiel anzeigen
lassen.

Wenn Sie die CLEAR Taste wihrend des LED-Zyklus driicken, wird die LOAD GAME Funktion damit
beendet.

Bitte beachten: LOAD GAME funktioniert nur, nachdem die NEW GAME Taste gedriickt wurde, d.h. nicht
wihrend einer Partie oder wenn Sie sich im SET UP Modus befinden.

PRO-OP BOOK
22. PRO-OP PRINT TASTE (Eroffnungsbibliothek iibertragen)
Um diese Funktion zu beniitzen, bendtigen Sie den NOVAG DISTRIBUTOR und einen Personal Computer. Mit

dieser Funktion ist es moglich die gesamte PRO-OP Eroffnungsbibliothek via NOVAG Distributor an einen PC
zu libertragen.

Eingabe: NEW GAME Taste — PRO-OP PRINT Taste

Die PRO-OP PRINT Funktion funktioniert nur von einer NEW GAME Position ausgehend und es muss
mindestens eine Eroffnungsvariante iiber PRO-OP SAVE oder PRO-OP PRIORITY gespeichert worden sein.

23. PRO-OP PRIORITY TASTE (Prioritit der Eroffnungslinie bestimmen)
Um diese Funktion zu beniitzen, benétigen Sie den NOVAG DISTRIBUTOR und einen Personal Computer.

Mit dieser Funktion ist es moglich die PRO-OP Er6ffnungsbibliothek nach Prioritdt zu speichern. Die
Er6ffnungslinie mit der hichsten Bewertung wird zuerst gespeichert.

Eingabe: NEW GAME Taste — REFEREE Modus einschalten (REF=) — Eriffnungslinie eingeben —
PRO-OP PRIORITY Taste.

Bitte beachten: Farbwechsel oder das Eingeben von Set Up Positionen sind im Zusammenhang mit der Pro-Op
Priority Funktion nicht erlaubt.




24. PRO-OP SAVE TASTE (Prioritiat der Eroffnungslinie bestimmen)

Um diese Funktion zu beniitzen, benétigen Sie den NOVAG DISTRIBUTOR und einen Personal Computer.
Diese Funktion ist dieselbe wie Pro-Op Priority, mit dem Unterschied, dass die Eroffnungslinie mit der
niedrigsten Bewertung zuerst gespeichert wird.

Eingabe: NEW GAME Taste - REFEREE Modus einschalten (REF=) — Eroffnungslinie eingeben —
PRO-OP SAVE Taste.

Bitte beachten: Es ist auch hier kein Farbwechsel oder das Eingeben von SET UP Positionen erlaubt.
25. PRO-OP DELETE TASTE (Léschen EINER Eroffnungslinie)

Um diese Funktion zu beniitzen, benstigen Sie den NOVAG DISTRIBUTOR und einen Personal Computer.
Mit dieser Funktion kénnen Sie gine oder alle Er6ffnungslinien aus der PRO-OP Eréffnungsbibliothek 16schen.

Ausgehend von einer NEW GAME Position geben Sie die Erdffnungsziige ein, die Sie geloscht haben mdchten.

Eingabe: Ldschen einer Eroffnungslinie.
NEW GAME Taste —» REFEREE Modus einschalten (REF=) — Er6ffnungsziige spielen —
PRO-OP PRIORITY Taste — PRO-OP DELETE Taste einmal.

In der LCD Anzeige erscheint "del ?", driicken Sie jetzt PRO-OP DELETE ein zweites Mal, werden alle
Eroffnungslinien geldscht.

Bitte beachten: Farbwechsel oder das Eingeben von Set Up Positionen ist nicht erlaubt.

V.  ZUSATZFUNKTION DER BEDIENUNGSTASTEN

A. Um Zugang zu den nachstehenden Funktionen zu erhalten, driicken Sie immer zuerst die SET LEVEL
Taste und dann die gewiinschte Funktionstaste. Driicken Sie die GO Taste um die gewihlte Funktion
zu verlassen.

Bitte beachten: Fiir die mit "*" bezeichneten Funktionen benétigen Sie den NOVAG Distributor und
einen Personal Computer.

26. * PRINT BOARD Taste (Spielposition iibertragen - sofortige Aktion)

Nach dieser Eingabe iibertrigt der NOVAG DIAMOND die momentane Spielposition zum PC.

27. *PRINT GAME Taste (Spiel iibertragen - sofortige Aktion)

Mit dieser Eingabe wird das im Speicher des NOVAG DIAMOND befindliche Spiel zum PC iibertragen.

28. *PRINT MOVES Taste (Ubertragung der Ziige)

Mit dieser Taste kann die stindige Ubertragung zum PC abwechselnd ein - und ausgeschaltet werden. Ist die
stindige Verbindung eingeschaltet "int=", werden fortlaufend alle Ziige vom NOVAG DIAMOND zum PC
libertragen.




29. *VIDEO MODE Taste (Ubertragung fiir TV)

Nach Eingabe dieser Taste erscheint im LCD "vid", dies bedeutet, dass das Format der Ubertragung zum
Interface fiir die Ausgabe an einen Fernsehapparat bestimmt ist (dazu benstigt man das NOVAG TV-Interface).

30. *HUMAN MODE Taste (Wahl der Ubertragung)

Die Human Funktion kennzeichnet die fiir den Menschen verstdndliche Ubertragung der Information zum PC.
Das Gegenstiick dazu ist die Video Funktion. Sie ist voreingestellt und dient der Ubertragung der Information
fiir die Fernsehausgabe, wihrend Human bevorzugt fiir die Ubertragung an einen Personal Computer gebraucht
wird. Nach der Eingabe dieser Taste erscheint im LCD "hun".

31. REPLAY Taste

Befindet sich eine Partie im Spielespeicher des Computers, dann kann man sich die gesamte Partie mit der
Replay Funktion vorspielen lassen.

Nach Eingabe dieser Taste wird das momentane Spiel in die Ausgangsposition gebracht und dann wiederholt,
indem jeder Zug durch 3-maliges Blinken iiber das LCD angezeigt wird.

Durch Driicken der CLEAR Taste wird die Anzeige der Ziige gestoppt.

Wenn Sie mit dem NOVAG Distributor arbeiten und die Replay Funktion aktiviert haben, konnen Sie folgende
Eingabe machen:

- "Ctrl-S", um die Anzeige der Ziige zu stoppen
- "Ctrl-S", um die Anzeige der Ziige fortzusetzen
— "Ctrl-C", um diese Funktion zu verlassen.

32. * AUTOCLOCK Taste (Ubertragung der verbrauchten Zeit einschalten)

Wenn Autoclock eingeschaltet ist, erscheint im LCD "auc=", im anderen Fall "auc" = aus. Nach der Eingabe
iibertrigt der Computer die verbrauchten Zeiten beider Spieler zum PC.

33. AUTO/DEMO Taste (Automatisches Spiel einschalten)

Mit dieser Taste konnen Sie entweder den Autoplay Modus oder den Demonstrations Modus wiéhlen. Im LCD

erscheint "Aut=" fiir AUTOPLAY oder "dEn=" fiir DEMO. Die Autoplay Funktion des NOVAG DIAMOND
bietet eine hervorragende Moglichkeit, eine Partie oder Spielstellung durch den Computer selbstindig
analysieren zu lassen. Dies ist besonders dann vorteilhaft, wenn die Analyse auf einer hoheren Spielstufe liber
einen ldngeren Zeitraum erfolgt.

Wihrend des automatischen Spielablaufs werden die Ziige und die Spielinformationen in der gewohnten Weise
im LCD angezeigt. ’

Eingabe: SET LEVEL Taste - AUTO/DEMO Taste (im LCD erscheint "Aut =", wenn Sie diese Taste
einmal driicken und "dEn=", wenn Sie diese Taste zweimal driicken) — wihlen Sie jetzt die
gewiinschte Spielstufe durch Driicken auf das entsprechende Feld — GO Taste.

Nach dem Sie entweder Auto oder Demo gewihlt haben, driicken Sie die GO Taste und der Computer beginnt
mit dem automatischen Spielablauf ausgehend von der momentanen Spielposition.




Der Unterschied zwischen Auto/Demo besteht darin, dass im Demo Modus nach Spielende automatisch eine
neue Partie gespielt wird. Im Autoplay Modus spielt der Computer nach Spielende nicht weiter und das
Ergebnis der automatischen Analyse kann man sich mit der RESTORE/TAKE BACK oder TRACE FORWARD
Funktion anzeigen lassen.

Durch Betitigung der GO Taste oder NEW GAME Taste wird die Auto/Demo Funktion beendet.
34. * ANALYZE GAME TASTE (Spielanalyse)

Wenn Sie diese Funktion aktivieren, konnen Sie den NOVAG DIAMOND auffordern, ein gespeichertes Spiel
zu wiederholen und alternative Zugvorschldge zu machen.

Sie konnen den Computer so einstellen, dass er fiir Schwarz, Weil oder beide Farben analysiert. Es gibt 4
Modglichkeiten beim Druck auf diese Taste:

Die Anzeige zeigt "AnL ", dies bedeutet, dass dieser Modus ausgeschaltet ist.

Die Anzeige zeigt "AnL - ", dies bedeutet, dass der Computer die Ziige fiir Weiff analysiert.

Die Anzeige zeigt "AnL ™", dies bedeutet, dass der Computer die Ziige fiir Schwarz analysiert.
Die Anzeige zeigt "AnL =", dies bedeutet, dass der Computer die Ziige fiir beide Seiten analysiert.

Sie konnen Gebrauch von dieser Funktion machen, nachdem Sie eine Partie gegen den Computer gespielt haben
oder eine Partie im REFEREE Modus eingegeben haben.

— Wihlen Sie nun die Spielstufe, auf welcher Sie die Ziige analysiert haben mdchten.

— Wihlen Sie mit der ANALYZE Taste eine der oben erwihnten Moglichkeiten, dann driicken Sie die GO
Taste um mit der Analyse zu beginnen.

Der Computer wird jetzt jeden Zug analysieren und sein Ergebnis zum INTERFACE senden.

Sie konnen die Analyse des Computers jederzeit unterbrechen, indem Sie auf die GO Taste driicken. Driicken
Sie dann, wihrend der Zug angezeigt wird, auf die SET LEVEL Taste und anschliessend auf die ANALYZE
GAME Taste bis im LCD "AnL" erscheint.

Auf diese Weise wird Ihr Spiel nicht aus dem Spielespeicher geléscht und Sie k6nnen nach wie vor von der
TRACE FORWARD und TAKE BACK Taste Gebrauch machen, nachdem Sie die GO Taste gedriickt haben.

Bitte beachten:
Um diese Funktion zu niitzen, bendtigen Sie den NOVAG DISTRIBUTOR um die analysierten Ziige an einen
Personal Computer zu iibertragen.

B. Um die nachstehenden Funktionen zu aktivieren, driicken Sie zuerst die SET LEVEL Taste und dann
eines der Felder H1 - H8. Driicken Sie die GO Taste um die gewdiihite Funktion zu verlassen.

35. Hash Tables (Feld HS8)

Nach Druck auf Feld H8 erscheint im LCD "hsh="; die Hash Tables Funktion ist eingeschaltet. Der Gebrauch
der Hash Tables Technik erm¢glicht dem Computer eine wesentlich bessere Tiefenanalyse, speziell im Endspiel.
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Das folgende Beispiel, eine bekannte Endspielposition zeigt dies. Der Computer benétigt ca. 28 Sekunden um
den richtigen Zug KB1 zu finden. Bei ausgeschalteter Hash Tables Funktion wiirde dies Stunden dauern.

36. SELECTIVE SEARCH (Feld H7)

Die Selective Search Funktion ist eingeschaltet, wenn im LCD "SEL=" erscheint. Normalerweise findet der
Computer Kombinationsziige viel schneller als durch ein Brute Force Search. Wenn diese Funktion eingeschaltet
ist, spielt der Computer ca. 120 Punkte stirker bei Spielen gegen den Menschen.

37. PASSIVE BOOK (Feld H6)

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist ("PAS="), bevorzugt der Computer gewisse Erdffnungslinien, die
passiver Natur sind.

38. ACTIVE BOOK (Feld HS)

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist ("Act="), bevorzugt der Computer gewisse Erdffnungslinien, die activer
Natur sind. Es konnen beide Funktionen, Active wie Passive Book gleichzeitig eingeschaltet sein.

39. OPENING BOOK (Feld H4)

Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist ("bH=aus"), wird weder die eingebaute Eroffnungsbibliothek noch die
PRO-OP Bibliothek beniitzt.

40. LEARN (Feld H3)

Diese Funktion schaltet die Lernfunktion des NOVAG DIAMOND ein und aus, in der Anzeige erscheint

"Lrn=" fiir Learn an. Ist diese Funktion eingeschaltet, so errinnert sich der NOVAG DIAMOND an
Spielstellungen aus fritheren Spielen, in welcher er in Riickstand geraten ist.

In denselben oder dhnlichen Positionen wird der NOVAG DIAMOND sich an seine Fehler errinnen und
versuchen, diese zu vermeiden.

Sie konnen die vom Computer gespeicherten "Lernpositionen” 16schen, indem Sie die CLEAR Taste driicken

wihrend die Learn Funktion "Lrn=" eingeschaltet ist. In der Anzeige erscheint darauf "Clr" zur Bestitigung,
dass die momentanen "Lernpositionen" des NOVAG DIAMOND geloscht sind.




41. EXTENSIONS (Feld H2)

Das Schachprogramm des NOVAG DIAMOND beniitzt eine Anzahl von intelligenten Methoden, um die
Tiefenanalyse zu steuern. Auf diese Weise werden relevante Positionen griindlicher analysiert und somit
versucht der Computer taktische Scharmiitzel zu l0sen.

Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist, werden die meisten Positionen schneller gefunden, aber der Computer
kénnte einige wichtige und taktische Drohungen iibersehen.

42. TEST (Feld H1)

Diese Funktion ist hauptsdchlich fiir lhren NOVAG Kundendiensttechniker.
Wenn Sie diese Taste zweimal driicken, wird der interne Test aktiviert, es wird die Hardware Thres NOVAG
Schachcomputers gepriift und etwaige Probleme werden zum Interface geleitet.

Es besteht die Moglichkeit, dass das LCD wiéhrend des Tests fiir einige Sekunden flimmert. Der ganze
Spielspeicher wird getestet und dies kann sich momentan auf das LCD auswirken.




VI. ZUBEHOR ZUM NOVAG DIAMOND

Der NOVAG DIAMOND ist einer der vielseitigst einsetzbaren Schachcomputer, der jemals auf den Markt
gekommen ist. Neben seinen Vorziigen als besonders spielstarker Schachcomputer, kann er mit einer Reihe von
Zusatzgeriten erweitert und somit an das NOVAG SUPER SYSTEM angeschlossen werden.

Verteilerbox - Distributor
Die Grundeinheit des gesamten Systems ist die Verteilerbox. Sie schafft die Verbindung zwischen dem NOVAG
DIAMOND und den verschiedenen AnschluBmoglichkeiten. Neben den nachfolgend aufgefiihrten Zusatzgeriten
kann nahezu jeder Personal Computer direkt an die Verteilerbox angeschlossen werden, der liber eine
RS232C-Schnittstelle verfiigt.

Beim AnschluB an einen Personal Computer kdnnen nahezu alle Programme verwendet werden, die einen
Kommunikations-Programmteil besitzen. Dazu zihlen u.a. MOVE - IT, PROCOMM, CROSS TALK, SIDE
KICK, COPYLINK, SYMPHONG und SMARTCOMM II. Dariiber hinaus ist es auch moglich eigene
Ubertragungsprogramme zu schreiben. Dafiir konnen alle Programmiersprachen verwendet werden, die einen
Zugriff auf den seriellen Ausgang erlauben (Basic, Pascal, C u.s.w.).
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INTERFACE-Verbindungen zum NOVAG DIAMOND

Fernseh-Interface

Mit Hilfe der Videobox kann der NOVAG DIAMOND iiber den Antenneneingang an jeden Fernsehapparat
angeschlossen werden. Mit einer umschaltbaren Antennenweiche ist wahlweise Fernsehempfang oder
Schachspielen moglich.

Schachspielen aus dem Fernsehsessel - eine neue Dimension des Schachspiels!




VII. LCD BEISPIELE UND ERKLARUNGEN

In dieser Bedienungsanleitung werden verschiedene Zeichen, Symbole und Begriffe verwendet, die zur
Vereinfachung der Beschreibung beitragen sollen.

LCD Dies ist die Abkiirzung fiir die Anzeigen des NOVAG DIAMOND (LCD =Liquid Crystal Display,
d.h. Fliissigkristallanzeigen).

In der LCD-Anzeige des NOVAG DIAMOND werden folgende Abkiirzungen fiir die Bezeichnung der
Schachfiguren verwendet:

Figurensymbol im LCD Abkiirzung in Figurenname
der Anleitung internat./deutsch
F: K King / Konig
l:: Q Queen / Dame
- B Bishop / Laufer
1 N Knight / Springer
r R Rook / Turm

Pawn / Bauer

-
&

Informations - L.CD

6
— P e _,‘./7
4 A '-l ' 1= /
3— | _E1 EEE coMPUERIFY SETUP__
2

1 = 4 stellige Anzeige 6 = Zeichen fiir Remis und Patt

2 = Farbkennzeichen 7 = Zeichen fiir Schach/Schachmatt
3 = Zeichen fiir geschlagene Figur 8 = Computer rechnet

4 = Trennung fiir Zeitangaben 9 = Zeichen fiir VERIFY-Funktion
5 = Zeichen fiir En Passant 10 = Zeichen fiir SET UP-Funktion




BEISPIELE DER INFORMATIONSANZEIGE

Anhand der nachstehenden Beispiele werden die wichtigsten Anzeigen des NOVAG DIAMOND erldutert:
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Sobald diese Anzeige erscheint ist der NOVAG DIAMOND spielbereit und erwartet die
Eingabe Ihres ersten bzw. nichsten Zuges.

Anzeige nach Eingabe des ersten Halbzuges.
Anzeige nach Eingabe des kompletten ersten Zuges.
Anzeige des Computer Gegenzuges.

INFO-Anzeige: Verbrauchte Gesamtzeit fiir Schwarz, wihrend der Computer rechnet (2
min. 27 sec.).

INFO-Anzeige: Vom Computer berechneter Gegenzug.
INFO-Anzeige: Dieser Zug wird auf b8 ¢c6 vom Computer erwartet.
INFO-Anzeige: Auf cl e3 wiirde der Computer mit diesem Zug antworten.

INFO-Anzeige: Stellungsbewertung fiir die am Zug befindliche Farbe
(-0.03 Bauerneinheiten).

INFO-Anzeige: Anzeige der bereits berechneten 5 Halbziige.
INFO-Anzeige: Von 43 Varianten sind noch 39 zu berechnen.

Beim Zug von Schwarz ¢S5 x d4 wird die Figur auf d4 geschlagen.

Bei einer falschen Eingabe wird ein Fehler durch ERROR angezeigt.
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Der Computer gibt seine Partie auf.

Diese Anzeige bedeutet Patt.

Anzeige eines Remis mit 3-maliger Zugwiederholung.

INFO-Anzeige: Die Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit fiir Weifl ist ausgewihlt und
erscheint nach ca. 1 Sekunde.

INFO-Anzeige: Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit fiir Weif,. (8 min. und 13 sec.).
INFO-Anzeige: Die Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit fiir Schwarz ist ausgewdhlt und
erscheint nach ca. 1 Sekunde.

INFO-Anzeige: Anzeige der verbrauchten Gesamtzeit fiir Schwarz (9 min. und 14 sec.).

INFO-Anzeige: Die Anzeige der Zugzahl ist ausgewihlt und erscheint nach ca. 1
Sekunde.

INFO-Anzeige: Anzeige der Zugzahl.

INFO-Anzeige: Die Anzeige der Zugbewertung ist ausgewdhlt und erscheint nach ca.l
Sekunde.

INFO-Anzeige: Anzeige der Stellungsbewertung fiir die am Zug befindliche Farbe
(-0.05 Bauerneinheiten)

Anzeige eines Remis nach der 50-Zug-Regel.

Anzeige eines Remis bei ungeniligender Anzahl von Figuren.

Als Spielergebnis wird Schachmatt angezeigt.

Die VERIFY-Funktion zum Uberpriifen der Figuren auf dem Brett ist aktiviert.
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Die SET UP-Funktion zum Einsetzen, Entfernen und Umsetzen von Figuren ist aktiviert.

Die CLEAR BOARD-Funktion is aktiviert.

Mit der SET UP-Funktion wird ein Weisser Turm auf Feld a8 eingegeben.

Die AUTOPLAY-Funktion ist eingeschaltet, und der NOVAG DIAMOND spielt gegen
sich selbst nachdem Sie die GO Taste gedriickt haben.

Die DEMO-Funktion ist eingeschaltet und der NOVAG DIAMOND spielt gegen sich
selbst nachdem Sie die GO Taste gedriickt haben.

Die Schiedsrichterfunktion wurde mit der REFEREE Taste eingeschaltet.

Der SOUND (Ton) ist ausgeschaltet.

Die RANDOM-Funktion ist eingeschaltet.

Der EASY-Modus ist eingeschaltet.
Der Computer fragt, in welche Figur der Bauer umgewandelt werden soll.
Der Computer wandelt auf Feld al in einen Turm um.

Der Computer zeigt an, dass die Partie mit der RESTORE Taste an den Anfang der Partie
gesetzt wurde.

Die SET LEVEL Taste wurde gedriickt. Nach ca. 1 Sekunde erscheint die eingestellte
Spielstufe.

Turnierstufe 1 wird als eingestellte Spielstufe angezeigt.

Spielstufe 2 mit vorgegebener Rechenzeit wird als eingestellte Spielstufe angezeigt.
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Die Blitz-und Sonderspielstufe 3 ist als Spielstufe gewihlt.

Die Rechentiefespielstufe 2 ist als Spielstufe gewihlt.

Die Analysespielstufe 3 ist als Spielstufe eingestelit.

Die Handycapspielstufe 5 ist als Spielstufe eingestellt.

Mit der SOLVE MATE-Funktion wurde ein Matt-in-4 eingegeben.

Der letzte Zug der gespeicherten Partie wurde gespielt, im Zugspeicher sind keine
weiteren Ziige gespeichert.

Beim Zug von Schwarz h4 x g3 wird die Figur auf Feld g3 geschlagen und Schwarz bietet
Schach.

Nach der Betdtigung von NEXT BEST zeigt der Computer an, daff er jetzt einen
alternativen Zug ausgibt.

Der Computer kiindigt ein Matt-in-1 Zug an. Das Spiel ist fiir Sie verloren.

Die Zeit fiir eine der beiden Seiten ist abgelaufen.

Der NOVAG DIAMOND mdchte die Bestitigung, um die programmierbare Eroffnungs-
bibliothek zu l6schen.

Der INTERFACE AUTOCLOCK - Modus ist aktiviert.

Der ANALYZE GAMES-Modus fiir Schwarz und Weil wurde gewdhlt.

Die Ziige werden wihrend dem Spiel direkt zum PC iibertragen.

Der INTERFACE VIDEO-Modus wurde aktiviert.
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Der INTERFACE HUMAN-Modus wurde aktiviert.

Die eingebaute Erdffnungsbibliothek wurde aktiviert.

Die programmierbare Erdffnungsbibliothek wurde aktiviert.

Beide Eroffnungsbibliotheken werden konsultiert, die eingebaute Eroffnungsbibliothek
wird zuerst beriicksichtigt.

Wie oben, aber die programmierbare Er6ffnungsbibliothek wird zuerst beriicksichtigt.

Der NOVAG DIAMOND zeigt den ersten HINT (Zugvorschlag).

Die NOVAG DIAMOND Hash Tables Funktion ist gewdhlt.

Die NOVAG DIAMOND Selective Search Funktion ist gewihlt.

Bestimmte Er6ffnungslinien PASSIVER Natur sind gewihlt.

Bestimmte Eroffnungslinien ACTIVER Natur sind gewdhlt.

Der NOVAG DIAMOND konsultiert die Er6ffnungsbibliothek.

Der NOVAG DIAMOND Learning-Modus ist gewdhlt.

Die EXTENSIVE Search Algorithmen werden vom NOVAG DIAMOND angewandt.

Die NOVAG DIAMOND Selbsttest-Funktion wird aktiviert.

Funktion um Spiele zu speichern ist aktiviert.

Funktion um gespeicherte Spiele abzurufen ist aktiviert.




VIII. TECHNISCHE DATEN

Microprozessor
Programmspeicher
Arbeitsspeicher
Hash Tables Grisse
Taktfrequenz
Betriebsspannung
Adapter

Ubersichtliche Informationsanzeige
Eingebaute Schachuhr

Anschluss an das NOVAG SUPER SYSTEM
Abmessungen in mm

Spielstufen Anzahl

Eingabe der Ziige

Zugangabe

Er6ffnungsbibliothek (in Halbziigen)
Max.Rechentiefe der Eroffnungsbibliothek
Programmierbare Erdffnungsbibliothek
Spiel-und Er6ffnungsspeicher
Spielespeicher

Zugzuriicknahme

Set Up und Verity Funktion
Mattaufgaben

Mattankiindigung

Rechentiefe

Zeigt Rechentiefe an

Endspiel Strategie

Spezielle Lernfunktion
Zufallsgenerator

Spielwiederholung

Automatisches Spiel (AUTOPLAY)
Zeigt Spielbewertung

Der Computer kann Spiel aufgeben

H8 (RISC-dhnlicher PROZESSOR)

64 Kbyte ROM = Read Only Memory
129K Byte RAM = Random Access Memory
118K Byte

20 MHz

1.3W Max.

NOVAG Art.- Nr. 8210

9V Gleichstrom - 300mA

Ja

Ja

Ja (bite NOVAG Adapter beniitzen)
355 x 300 x 25 mm

56

64 Drucksensoren

iiber LCD-Anzeige und LEDs

> 36,000

60 Halbziige

fiir 3000 Halbzlige

bis zu 64 Spiele oder ca.10°000 Halbziige
Ja

bis zu 400 Halbziige

Ja

bis zu Matt-in-8

bis zu Matt-in-14

28 Halbziige

Ja

Ja

bis zu 140 Positionen knnen gespeichert werden
Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

Anderungen im Sinne des technischen Fortschritts vorbehalten.

Dieser Schachcomputer wurde nach bewihrtem Qualitits-und Sicherheitsstandard von Novag Industries Ltd. hergestellt und
entspricht der Europidischen Sicherheitsnorm fiir welche der Importeur dessen Name auf der beigefiigten Garantiekarte
vermerkt ist, garantiert. Eignet sich nicht fiir Kinder unter 36 Monaten.
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